PREMIKANIJE V RAZLICNIH SMEREH

VAJA 1

Robota sprogramiraj, da se premika po kvadratni plos¢i na tleh. Na robu kvadrata naj se robot na mestu obrne. Zacetni in kon¢ni poloZaj
robota naj bo enak (glej sliko spodaj).




VAJA 2

Robota sprogramiraj, da se premika v obliki trikotnika, ki je narisan na tleh. Na robu trikotnika naj se robot na mestu obrne. Zacetni in
konc¢ni polozaj robota naj bo enak (glej sliko spodaj).

VAJA 2

Robota sprogramiraj, da se premika v obliki lika, ki je narisan na tleh. Zacetni in kon¢ni poloZaj robota naj bo enak.



